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EL JOC DELS 
PRODUCTES DEL 

PAISATGE

Impli
cac

ió 
com

uni
tàr

ia

8-16 anys.

JUGADORS DURADA EDAT

La dinàmica del joc dura 
aproximadament 15 

minuts.

Equips entre 2 i 6 jugadors. 

European Programme for Wildfire-
Prepared Communities
FIREPRIME és un projecte de:

FIREPRIME està cofinançat per la European Union Civil Protection (Projecte GA101140381, FIREPRIME UCPM-2023-
KAPP). Tanmateix, les opinions i punts de vista expressats en aquest document són únicament els de l’autor o autors 
i no reflecteixen necessàriament els de la Unió Europea o de la Comissió Europea. Ni la Unió Europea ni l’autoritat 
que atorga l’ajuda poden ser considerades responsables d’aquests.
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OBJECTIUS D’APRENENTATGE
El joc dels productes del paisatge 
serveix per mostrar com una gestió 
heterogènia del paisatge pot aportar 
nombrosos beneficis, tant en la reducció 
del risc d’incendis com en la generació de 
productes locals.

MATERIAL

OBJECTIUS DEL JOC
En diferents equips, els jugadors 
han de col·locar diverses cartes amb 
elements del paisatge (boscos, nuclis 
urbans, camps agrícoles, etc.) per 
crear un paisatge resilient als incendis 
forestals. Posteriorment, a partir de les 
cartes seleccionades, els jugadors han 
d’identificar quins beneficis aporta cada 
carta (biodiversitat, reducció del risc 
d’incendis, productes locals, etc.).

Cartes d’elements del paisatge i cartes de 
beneficis (Annex per imprimir).

Taulell de 3 files per 5 columnes.

DINÀMICA DEL JOC
El joc requereix una 
persona dinamitzadora que 
introdueixi els conceptes de 
paisatge i animi l’activitat.

La persona facilitadora 
comença l’activitat 
presentant les cartes amb 
diferents elements del 
paisatge:

•	 Vinyes
•	 Bosc gestionat
•	 Bosc no gestionat
•	 Camí forestal
•	 Bosc amb pastura 

extensiva
•	 Bosc amb cremes 

prescrites
•	 Poble amb franges de 

protecció
•	 Poble sense franges de 

protecció
•	 Conreus d’arbres fruiters
•	 Camp d’oliveres
•	 Hort (conreu d’hortalisses)
•	 Camp de blat
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DINÀMICA DEL JOC

Un cop s’han presentat les cartes, els jugadors de cada equip es col·loquen en fila, i la 
persona facilitadora dona una carta aleatòria al primer jugador de cada equip. Quan aquest 
jugador ha col·locat la carta al taulell de 3x5 caselles, la persona facilitadora entrega una 
nova carta aleatòria al segon jugador de cada equip, que l’ha de col·locar estratègicament al 
costat de les cartes que ja han col·locat els seus companys.

L’objectiu és col·locar les cartes per crear un paisatge resilient als incendis forestals.

Quan el taulell de 3x5 (és a dir, 15 cartes en total) està complet, finalitza la primera part del 
joc i es fa una valoració del paisatge generat per cada equip.

La segona part del joc consisteix a assignar els beneficis que aporta cada carta d’element del 
paisatge, que poden ser:

Econòmic Protecció contra 
incendis

Alimentació Energia i 
material de 
construcció

Biodiversitat

1

1

1

3

3

2

2

2

4 5 6
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ANNEX |
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ANNEX ||
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ANNEX |||


